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Nom:  _ _ _ _ _ _ _ _ _
Designer: _ _ _ _ _ _ _ _ _

Année:  _ _ _ _ _ _ _ _ _

https://www.adriancandela.com/

- B

Nommez l'objet: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ - _ _

Qu’est ce que I’Open Source ?

Entourez les techniques utilisées en rouge et les outils utilisés en bleu qui vous semblent
nécessaire a la réalisation du projet :

CLOUER EQUERRE ‘ CRAYON
RAINER REGLE
PEINDRE COLORIER
COMPAS
CISEAUX EMPILER
DECHIRER PLIER TRACER
CUTTER COLLER FENDRE COUPER EMBOITER SCIER

Partie analyser

Montrez, par des croquis colorés et annotés, les éléments qui composent I'objet ainsi que la fagon dont ils s’assemblent
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